
Luis Fernando Martínez Rodero
3D & Graphic Design luisfergfx.com

3D Generalist especializado en modelado, texturizado y motion graphics. 
Experiencia en proyectos de branding, contenido audiovisual y visualización 3D 
para entornos publicitarios y digitales. Actualmente profundizando en Houdini 
para simulaciones procedurales y VFX.

Junio 2026

Contacto

Educación Experiencia Laboral

Filmaker & Graphic design
Thomas Wellnes Group
2022 - 2023

Filmaker & 3D
Freelance
2024 - 2025

Graphic design & 3D
Mandala Group
Feb 2026 - Actualidad

Diseño Gráfico y multimedia
UDIT
2020 - 2024

3D Generalista
TRAZOS
2024 - 2025

Primaria y secundaria / Inglés bilingüe
Kensington School
2006 - 2020

Houdini, simulaciones con físicas
CGA MASTER ACADEMY
2025

Photoshop Illustrator After effects Indesign Premiere Lightroom Substance 
Painter

Habilidades técnicas

+34 689 303 758

www.linkedin.com/in/luisfergfx3d

luisfergfx.contact@gmail.com
3D y Diseño gráfico

@luism_zzz
Fotografía y vídeo

@visual_bmb

Davinci 
Resolve

Visual Studio 
Code

Blender Unreal 
Engine

TouchdesignerMaya
Houdini

Modelado 3D ComposiciónVFXTexturizadoAnimaciónUv Mapping

Zbrush


